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Das ist nur ein kleiner Teil der Brettspielsammlung, die Jens Junge an das Residenzschloss Altenbur:
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g gespendet hat.
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piele als Spiegelbild der Gesellschaft

Karten- und Brettspiele haben flr Altenburg eine herausragende Bedeutung. Nicht nur wegen
der geplanten Spielewelt und wegen des weltberihmten Skatspiels, das hier einst erfunden wurde.
Das Schloss beherbergt auch die weltgréBte Brettspielsammlung. Geht es nach Professor Jens Junge
vom Institut fUr Ludologie, soll das Brettspiel sogar zum Immateriellen Kulturerbe der Unesco werden.

Von Tobias Wagner

ens Junge beschreibt es

als jahrzehntelangen Lei-

densweg. Der Professor

aus Flensburg ist Grinder

und Leiter des Instituts fur

Ludologie der SRH Hoch-
schule fur Kommunikation und De-
signin Berlinundistseit 1984 inder
Spielebranche aktiv. Seit gerau-
mer Zeit setzt er sich nun schon da-
fir ein, dass das Brettspiel als Im-
materielles Kulturerbe der Unesco
anerkannt wird. Das wirde auch
fur Altenburg einen enormen
Image-Gewinn bedeuten, denn
dort will Junge die Anstrengungen
biindeln.

Der Professor verweist immer
wieder auf die Wichtigkeit von
Brettspielen fir die Personlich-
keitsentwicklung und auch die
menschliche Kulturentwicklung.
.Wenn manin die Menschheitsge-
schichte schaut: In Agyptengehtes
mit dem Koniglichen Spiel von Ur
bei den Grabbeigaben los mit den
Brettspielen. Also seitder Sesshaft-
werdung des Menschen spielen
wir Brettspiele.

Fir Junge sind diese Spiele ein
Spiegelbild der Gesellschaft, denn
sie boten einen Anlass fir Gespra-
che und zum Zusammenzukom-
men. ,Sehen wir uns die Mensch-
heitsentwicklung auch einmal per-
sonlich an, individuell: Jedes Kind
spielt explorative Spiele, Rollen-
spiele, Konstruktionsspiele und
dann auch irgendwann Regelspie-
le. Das gehart zur Personlichkeits-

entwicklung dazu." So weist der
Professor etwa darauf hin, dass die
Absatzzahlen von Brettspielen
wahrend der Corona-Pandemie
gestiegen seien. Laut dem Bran-
chenverband Spieleverlage ist der
Spielemarkt im Jahr 2020 um 21
Prozent gewachsen. Doch nicht
nur das: Laut einer Studie des Ver-
eins Spieleverlage ist der Umsatz
mit Gesellschaftsspielen in
Deutschland auch schon in den
Jahren 2005 bis 2019 stetig gestie-
gen, und zwar von 400 auf 593 Mil-
lionen Euro.

Trotzdem stofie er bei Kollegin-
nen und Kollegen sowie anderen,
die in der Wissenschaft titig sind,
oft noch auf Mauemn, was das The-
ma Spiele angeht. ,Dieser uber-
greifende und zentral wichtige Be-
reich der Spielwissenschaft, der
zerbroselt be: der Padagogik, bei
der Psychologie. Alle befassen sich
nur hier und da mal mit Spielen.”

Als  Beispiel
nennt der Pro-
fessor die Deut-
sche National-
bibliothek n
Leipzig.  Eine
Pflichtabgabe-
verordnung re-
gelt, dass alle
deutschen Ver-
lage ein Exemp-
lar jeder Neu-
erscheinung an
die Buchere:
schicken. Diese
besitze aber bis
heute kein einzi-

Professor Jens Junge vom Institut fir Ludologie setzt sich fir das

Brettspiel ein.

ges Spiel, so Junge. Spiele stiinden
sogar auf der Liste der Dinge, die
die Bibliothek explizit nicht sam-
meln mochte. ,Im Kulturbereich
wird dieses traditionelle Medium
Brettspiel bis heute nicht genu-
gend anerkannt oder iberhaupt
nur gesammelt oder archiviert",
fasst Junge emiichternd zusam-
men.

Nichtnurein offenes Ohrbeider
Nationalbibliothek 1st es, was sich
der Flensburger vom Status als Im-
materielles  Kul-
turerbe verspricht.
Unter anderem er-
hofftersich Unter-
stutzung in Form |
Fordergel-

von
dern, etwa fur
neue wissen-

schaftliche Hilfs-
krafte. Das Institut
fur Ludologie kon- |
ne die ganze

Arbeit nicht so leicht stemmen.
Man muss auch bedenken, dass
Professor Junge die einzige Person
in der Bundesrepublik ist, die sich
im Rahmen einer Professur mit der
Spielwissenschaft und dem Thema
Spiel beschaftigt. Im deutschspra-
chigen Raum gibt es ledighch noch
das Institut fur Spielforschung in
Salzburg in Osterreich und das
Schweizer Spielmuseum in La
Tour-de-Peilz.

Auch der Stadt Altenburg wiir-

Das Brettspiel
gewinnt immer
mehr an Bedeu-
tung. Im Septem-
ber 2020 kam
Jens Junges
Spielesammliung
im Residenz-
schloss in Alten-
burg an.

Museumstechniker Roberto Beer zeigt Spiele aus der Junge-Samm-
lung, die teilweise noch in Kartons lagert.

de es viel bringen, wenn Junge mit
seinem Unterfangen Erfolg hat.
Nicht nur hat der Professor durch
die Dauerlethgabe seiner privaten
Sammlung an Brettspielen an das
Residenzschloss dafur gesorgt,
dass die Skatstadt nun uber die
weltgrolite  Brettspielsammlung
verfugt, im Marz wurden auch die
ersten Fordergelder fiir das millio-
nenschwere Projekt der Alten-
burger Spielewelt ubergeben.

Daslmage, wassich die Stadtim
Bezug auf Gesell-
schaftsspiele an-
geeignet hat - ge-
festigt auch durch
die Anerkennung
des in Altenburg
entstandenen
Skatspiels als im-
. materielles Kul-
turerbe - konnte
sich durch Junges
Vorhaben  nun
noch einmal ver-
bessern.

Um allerdings
uberhaupt erst in
die Endrunde der
Entscherdung um
den Status als Im-
materielles Kul-
turerbe der Unesco zu kommen,
muss das Brettspiel viele inner-
deutsche Hurden uberwinden.
Wer am Ende namlich in das be-
gehrte bundesweite Verzeichnis
aufgenommen wird, entscheidet
eine foderale Kulturministerkonfe-
renz, in enger Abstimmung mit der
Deutschen Unesco-Kommission.
Deswegen steuert auch in jedem

Bundesland das fur Kultur zustan-
dige Ministerium das Auswahlver-
fahren. In Thiiningen etwa ist die
Staatskanzle: der Sitz des Kultur-
ministers.

Der Kanzlei liegt bislang aller-
dings kein Antrag von Professor
Junge zur Aufnahme des Brett-
spiels als Immatenelles Kulturerbe
vor, so Maria-Theresa Meiliner,
Sprechenn fiir Kultur in der Thi-
nnger Staatskanzlei. Zumindest
habe es laut Junge selbst aber
schon erste Vorgesprache mit Ka-
tharina Schenk (SPD) gegeben,
der Staatssekretdarin im Ministe-
rium fir Inneres und Kommunales,
die bis 2020 Altenburgs Citymana-
gerin in Diensten der Stadtverwal-
tung war.

Damit die Kulturministerkonfe-
renz im Sinne des Brettspiels ent-
scheidet, miissen mindestens drei
Bundeslinderden Antrag aus Thu-
ringen unterstutzen. Ein Antrag
aus Bayern wurde bereits 2017 und
in uberarbeiteter Version noch ein-
mal 2019 eingereicht, und zwar von
Prof. Kann Falkenberg, der damal-
gen Leiterin des Deutschen Spiele-
archivs und Leitenn des Spielzeug-
museums in Numberg, und von
Tom Werneck, dem Begrunder und
Leiter des Bayerischen Spiele-
archivs. Dem Gesuch wurde
schheflich am 18. Dezember 2020
stattgegeben. Jens Junge ist auch
mit anderen Bundeslandern im Ge-
sprach. So winscht er sich zum Bei-
spiel Unterstitzung aus Berlin,
dem Sitz seines Instituts, und aus
Nordrhein-Westfalen, dem Austra-
gungsland der Gamescom.

Unterstiitzen die Idee des Brettspiels als Immaterielles Kulturerbe:
Tom Werneck und Karin Falkenberg, die einen ersten Antrag

in Bayern eingereicht haben.



